ndergangen upphor aldrig att fas-
cinera oss manniskor. Berdttelser
om varldens uppkomst fangslar,
men dn mer spannande dr fragan
hur alltsammans kommer att
sluta?Ialla tider har vi fragat

oss hur och ndr undergidngen
kommer.

Rollspelet Mutant skapades
ientid dd vi trodde att vi visste
hur slutet sdg ut. Varldens super-
makter skramlade med sina kdrnvapen och hari
norr lag vi inkldmda mellan dem. Det var ndrmast
sjalvklart hur Sverige skulle mota sitt 6de. Sedan
revs en mur, och med den forsvann det 6verhdng-
ande hot som kommit att prégla flera decennier.

I dag stavas slutet annorlunda. Vi dr for manga,
vi anvander for mycket resurser och vi hojer
planetens temperatur. Hotet kommer inte langre
fran en illasinnad fiende, utan fran oss sjilva.
Oavsett orsaken till vdr undergang ryms allt i
Mutants varld. Rollspel dr underhallning, men ger
oss aven nya infallsvinklar och en mdjlighet att
ta oss an situationer och problem vi aldrig skulle
utsattas for i var vardag. Apokalypsen blir i detta
sammanhang egentligen bara en teaterscen, en
kuliss framf6r vilken vi vagar stdlla oss fragan:
vad skulle vi egentligen gora om vi var tvungna
att borja om?

Ar det ndgot bdde myten och vetenskapen &r
ense om, sa dr det att ndr undergangen kommer
tar nagot annat vid. Stdder, lander, arter - ja till
och med hela manniskosldkten, kontinenter och
himlakroppar har gitt under. Men i dess stélle
kommer nagot annat. Nagot nytt.

Varumaérket Mutant i sig har dott flera gdnger.
Sedan starten for exakt 34 ar sedan har spelet
ateruppstatt i fyra, fem eller till och med sex olika
varianter, lite beroende pa hur man raknar. Just
nu dr viinne i en period da Mutant dr mer levande

an pd lange, men om tio ar kan det mycket vdl ha
somnat in igen, och endast existera som ett nos-
talgiskt minne hos gamla tanter och farbroder.

Det ar ddrfor vi skriver den hir boken nu - och
inte om tio ar. 34 dr dr en lang tid. 1984 var lange
sedan.

2015 skrev vi boken om Aventyrsspel, forlaget
bakom Drakar och Demoner och Mutant. Redan da
madrkte vi att minnena borjade bli allt mer dim-
miga. Skeenden fick pusslas samman ur huvud-
personernas hagkomster. Originalmalningar
och dokument hade forsvunnit. Viktig kunskap
om svensk spel- och kulturhistoria riskerade att
suddas ut.

Samtidigt visste vi att vi inte pa 1dnga vigar
hade tdckt in allt kring Mutant i forra boken, trots
dess storlek. Vi hade méangder av opublicerat
material kvar i arkivet, och vi gick fortfarande
runt med fragor varje rollspelare vird namnet
skulle korsat all virldens férbjudna zoner for att
fa veta svaren pa.

Det, och tusen andra saker, kommer du att f4
veta nu. For vi har gjort just det - tagit oss genom
Skandinaviens alla forbjudna zoner och atervant.
Det har varit ett fantastiskt dventyr, men dven ett
fruktansvart hastjobb att f samman alltien
enda bok.

Nu &r den hdr. Detta dr den stora boken om
Mutant. Vi hoppas den skdnker dig mycket ndje,
alltmedan vérlden omkring dig obonhorligen gar
mot sin undergang.

ORVAR SAFSTROM & JIMMY WILHELMSSON
NOVEMBER 2018



Simon Stalenhags hyllning till.Carl Lundgrens originalillustration tilbMutant-ladan fran 1984.
Anvandes for startladan till Mutant: Ar Noll'som slapptes 2016 Visas hér i sin helhet.






